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Проблемы:

Низкая вовлечённость

Стандартные задания не удерживают внимание современных учеников. 
Мотивация падает уже к середине урока.

Нет индивидуального подхода
Учитель готовит один материал для всего класса — без учёта разного 
темпа и уровня подготовки, в связи с ограниченностью традиционных 
учебных материалов

Дефицит времени

Создание интерактивных заданий вручную занимает часы. У педагогов 
просто нет на это ресурса.



Решение: ИИ-помощник для учителя

Aлиса Al  платформа позволяет учителю 
создать полноценный образовательный квест 

за 510 минут — без навыков 
программирования и дизайна.

 Сюжет и задания
ИИ генерирует сценарий по теме 
урока

Адаптивная сложность

Вопросы подстраиваются под 
уровень класса

Система наград

Баллы, бейджи и рейтинги для
мотивации



Как это работает: демонстрация платформы

Игры и 
аналитика

Редактиров
ание

Генерация 
квестаВвод темы

Весь путь от идеи до готового квеста занимает минимальное количество 

времени. Платформа работает в браузере — без установки 

дополнительного ПО.







Преимущества: вовлечённость и 
индивидуализация

2x
Рост вовлечённости

по сравнению с традиционными заданиями

85%
Учеников

проходят квест до конца без подсказок

70%
Экономия времени

педагога при подготовке материалов





Спасибо за ваше внимание!


